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Episode 1 - durée du film 117 minutes, découpée 

en 99 segments égaux (colonne ~= 71s)

Nombre total d’humanoïdes (7 , 7 lignes)

Episode 2 durée du film 137 minutes, découpée 

en 99 segments égaux (colonne ~= 83s)

Nombre total d’humanoïdes 14 , 14 lignes)

Episode 3 durée du film 114 minutes (ou 145 en 

version longue?), découpée en 99 segments 

égaux (colonne ~= 69s)

Nombre total d’humanoïdes 30 , 30 lignes)
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« Rectangles » sur fond blanc: humanoïdes 

déjà morts vie

« Rectangles » sur fond bleu: humanoïdes 

encore en vie
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Traits colorés: positionnent évènements / 

morts dans le temps du film 
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Comparez : 
• distribution dans le temps
• densités temporelles
• quantités totales
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A lire par exemple : 
• « rythmique » du récit


