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Quelques liens utiles

MAP (UMR CNRS /MC 3495 Modèles et Simulations pour l’Architecture et le Patrimoine)
<http://www.map.cnrs.fr>

PRISM (Perception, Représentations, Image, Son, Musique, CNRS / MCC / U. Aix-Marseille)
<http://www.prism.cnrs.fr>

CITERES-LAT (UMR CItés, TERritoires, Environnement et Sociétés, Laboratoire Archéologie et Territoires)
<http://citeres.univ-tours.fr>

LIFAT (Laboratoire d'Informatique Fondamentale et Appliquée de Tours)
<https://lifat.univ-tours.fr>

Base ArSol (Archives du Sol) 
<http://arsol.univ-tours.fr>

ICERAMM Réseau Information sur la CÉRAmique Médiévale et Moderne
<http://iceramm.univ-tours.fr> 

Atlas Archéologique de Touraine 
<http://a2t.univ-tours.fr>

Toposources Anjou-Touraine 
<http://citeres.univ-tours.fr/spip.php?article508>

ARVIVA Art de la Renaissance en Val de Loire
<http://arviva.univ-tours.fr/web/app.php>

ANR MetaSon : Métaphores sonores 
<https://metason.prism.cnrs.fr>

ANR PHYSIS : Modèles de synthèse audio interactifs, physiquement informés et sémantiquement contrôlables 
<https://sites.google.com/site/physisproject>

ANR SoniMove : Inform, guide and influence the action by the sound 
<http://sonimove.lma.cnrs-mrs.fr>

Projet MEMORIA
<http://memoria.gamsau.archi.fr/projet/index.php>

Projet Territographie
<http://territographie.map.cnrs.fr>

Aïoli plateforme d’annotation sémantique 3D
<http://www.aioli.cloud >

Projet FIAT LUX - fusion d’imagerie et suivi temporel
<http://www.fiatlux.gamsau.archi.fr >

Consortium MASA de la TGIR Huma-Num (Mémoires des archéologues et des sites archéologiques)
<https://masa.hypotheses.org>

Consortium 3D de la TGIR Huma-Num
<https://shs3d.hypotheses.org>

GdR 3359 MoDyS Modélisation des dynamiques spatiales
<http://modys.univ-tours.fr>

Réseau ISA Information Spatiale et Archéologie
<http://isa.univ-tours.fr>

Thésaurus Pactols
<http://pactols.frantiq.fr>

Plate-forme GINCO Ministère de la Culture
<http://data.culture.fr/thesaurus>

Ecole supérieure en Intelligence des Patrimoines
< https://esipat.univ-tours.fr> <https://www.intelligencedespatrimoines.fr>

CIDOC-CRM
<http://www.cidoc-crm.org>

Programme européen ARIADNE
<http://www.ariadne-infrastructure.eu>

Standardization Survival Kit (SSK) - Parthenos
< http://www.parthenos-project.eu/portal/ssk-2>

BackBone Thesaurus
<https://www.backbonethesaurus.eu>
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